9 GamesTalente 202;




Zeichnen, Coden oder Sounds komponieren. Spielideen entwickeln,
Designs entwerfen oder Storyboards bauen: GamesTalente ist
Deine Challenge, wenn Du zwischen 13 und 16 Jahre alt bist und
Games liebst.

Level 1: Zeig uns, was Dir Kreatives zum Level 2: Bist Du bereit fur die auferge-
Thema Games einfallt! Allein oder im wohnlichste Erfahrung des Jahres? Bei
Team: Uberzeuge unsere Jury von Deinen der GamesTalente-Akademie entwickelst
Skills und Ideen. Ob Du schreibst, Du gemeinsam mit Kreativ-Profis und
zeichnest, codest, Prototypen bastelst Game Devs eigene Games, lernst neue
oder Sounds aufnimmst, entscheidest Du! Skills und hast jede Menge Spal3.

Melde Dich jetzt an auf gamestalente.de





